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3 Omkring alle werkwoorden.
De tovenuarheel dicht bij het gezicht van Thomas.

Hijslreng naar de jongen.

Vervolgen: 'Thomas van angst.

0og in de lucht.
Zwmrighij langs de boomtoppen
Dan! hij netjes in de handen van meneer Melchior.

Thomas
Meneer Melchior(applaudisseerde anhoog in de lucht.

Thomas hoopte)dat hij dat cok(mocht/proberen)

Hij hengeluk dat hij meneer Melch\or

dit een mooie truc.
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1 Onderstreep alle samenstellingen.
" Noteer de twee delen van de samenstelling.

Thomas zei: ‘Laten we maar met de

toverlessen beginnen.” Met zijn lange tover + lessen

wijsvinger priemde Melchior naar hem en zei:

‘Ik wil het woord goochelen nooit meer horen. wils & vinger
Het verschil tussen een goocheltruc en echte goochel . true

magie zal je snel te weten komen.”
In de verte hoorden ze een kerkklok. -~ kerk + klok_

Het was twaalf uur 's nachts.
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3 Zoek zoveel mogelijk afleidingen met een voor- of achtervoegsel.
Noteer ze in de juiste kolom.

Thomas hield angstig de bezem vast. Hij bibberde van vermoeidheid en van de kou. ‘Oké, stap
maar op!’ zei meneer Melchior ongeduldig. Thomas keek wantrouwig naar de steel. ‘Vooruit,
bangerd!’ zei de tovenaar. De bezem begon harder te zoemen en leek zachtjes aan zijn vingers
te trekken. ‘Hup! We hebben geen uren de tijd. Straks wordt het licht en is het te laat voor
tovenarij.” Thomas stapte op, zoals hij Harry Potter in de films handig had zien doen. ‘Wat een
gekheid!’ riep de tovenaar. ‘Andersom! Je zit omgekeerd op de bezem. Hoe wou je sturen?

Op je fiets ga je toch ook niet met je rug naar het stuur zitten?” Thomas voelde zich ontzettend
verdrietig. Vliegen moest fantastisch zijn, maar zo zou het niet lukken. Hij moest zichzelf
herpakken. Hoe dat werkte, moest hij nog ontdekken. Meneer Melchior greep de bezem,
draaide hem om, wees op de haren en zei: ‘Dat is je stuur, hiermee geef je de richting aan.
Bezems vliegen niet graag achteruit.’
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2 Vul aan en maak een goede zin.

Thomas ___vliegt naar huis op zijn bezemsteel

Meneer Melchior en Thomas lezen een hoofdstuk in het boek

De moeder van Thomas bakt pannenkoeken

De vishengel breekt in twee stukken

De bezem ___vliegt in de handen van Thomas
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1 Onderstreep het onderwerp éénmaal en de persoonsvorm tweemaal.

\i-graag Four Square.
Ik speel graag Four Square.

Het veld bestaat uit vier vakken.

De velden bestaan uit vier vakken.

De bal mag slechts één keer botsen.

De ballen mogen slechts één keer botsen.

Bij een fout komt een speler uit de wachtrij in vak 1.

Bij een fout komen de spelers uit de wachtrij in vak 1.

De spelers bewegen over het hele speelveld.

De speler beweegt over het hele speelveld.

De bal wordt enkel onderhands gespeeld.

De ballen worden enkel onderhands gespeeld.
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2 Maak een inhoudstafel van een spelletjesboek door de spelen op de juiste plaats te
zetten. Zoek eerst de twee bovenliggende begrippen.

puzzels — binnenspelen — pleinspelen — gezelschapsspelen — computerspelleties —
buitenspelen — bosspelen — balspelen

puzzels
. 4

binnenspelen —( gezelschapsspelen

(R
computerspelletjes

SPELEN

pleinspelen

buitenspelen — bosspelen

__ balspelen
\ 4
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% In een register staan de woorden alfabetisch.
Zet de volgende woorden op de juiste plaats.

avontuur — denkspel — boksen — detective — biljart — atletiek

avontuur
behendigheid
biljart
blokken

boksen

boogschieten

bowlen

denkspel

detective
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2 Onderstreep het onderwerp.
Omkring het werkwoord en de andere woorden die zeggen wat of hoe het onderwerp
is of wordt.

Eén persoon van de groep(is de mummie,

Naelk spelletjeds groep tegenstande!

Iedsrsenna het derde spel van de namiddag.
Boomtikkertje(is een zeer uitdagend spel )

Het spel Blijft spannend)tot het einde.
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3 Kies het juiste signaalwoord om de zinnen te verbinden.
bovendien — opdat — maar —om te beginnen — indien

Zes stappen om morgen al als superheld te starten. Om te beginnen zijn er
geen regels bij het kiezen van een schuilnaam. Je kiest bovendien zelf of je

een geheime identiteit aanneemt, opdat je een rustig privéleven zou leiden.
Indien je een teamspeler bent, kun je beroep doen op een mentor.
Dat houdt in dat hij ervoor zorgt dat alle Superkrachten ten volle benut worden.

Maar als jij een eenling bent, red je het ook prima in je eentje.

ten slotte — daarbij — want — aangezien

Kies ten slotte een Superkostuum. Zorg voor een rustige schuilplaats,
aangezien missies vermoeiend zijn. Probeer daarbij

je ogen goed open te houden, want avontuur schuilt om elke hoek.
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2 - Onderstreep het onderwerp.
—Omkring de werkwoorden die zeggen wat het onderwerp doet of wat ermee gebeurt.
—Markeer het zinsdeel dat een antwoord geeft op de vraag: Voor wie of wat?
Aan wie of wat?

De goochelaa

_ds truc met het krantenpapier.

De unlvsrsltsllde vaststelling voor de Viaamse regering.

De uitvinderu\ eerder een brief.

3 Vul de zinnen aan met een zinsdeel dat antwoord geeft op de vraag: Wat?

De professor onderzoekt de microben
Eergisteren beloofde hij hen een beloning
De kinderen verzamelen informatie voor hun verslag.

Trots toont de wetenschapper zijn vitvinding aan het publiek.
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2 Markeer de zelfstandige naamwoorden geel.
Markeer de bijvoeglijke naamwoorden groen.

De lange, [dunne man had een bleke kleur.

Zijn magere vingers had hij om de stam geslagen

Op zijn hoofd droeg hij een Gfappig bolhoedie.

Daaronder blonken donkerel ogen.

Thomas stond op het Zanderige pad.

De stem kraste als Sehuirende bakstenen. <
_stak zijn _-uit naar de —
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